Werkboekje 3° kleuterklas
De drie biggetjes
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Knutseltips







Vies klein varkentje
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Uwen een hu is
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Staartje in brand
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Rangschik het verhaal in de juiste volgorde
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Sleutel op de deur.

Welke deur kan je openmaken met de sleutel? Kleur de juiste deur.
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Van punt naar punt
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_Hoe teken ik een huis.

Knip de huisjes: Plak de huisjes in het juiste hokje -
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Matrix

Knip de plaatjes uit en kleef ze in het juiste hokje:







Knip de rolmaat wit en meet de planken
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Zoek de goede schaduw van het huis

Thema ‘Wij bouwen een huis’



Huizengrafick




3KK: Tring! Tring! Weet jij welke deurbel bij welk kindje hoort? Kiik goed naar de
namen. Geef elk kindje dezelfdé kieur als zijn/haar deurbel.




3kk: Wiskundige begrippen. Luister goed en kleur.
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* Kleur het achterste huis.

* Kleur de wolken boven het huis.

* Kleur het hoogste huis.
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* Kleur h

é‘l‘ derde huis.,
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* Kleur het huis tussen de 2 bomen.

* Teken een weg met 4 huizen.
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